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Gaming og skærmtid kan blive foreningslivets nye motor 

Foreningen FalconNXT samler unge, frivillige og organisationer i en 

voksende bevægelse, hvor gaming og skærmtid styrker fællesskaber, 

kompetencer og jobmuligheder. 

 
Gaming- og computer-nørderi er 

ikke længere kun en udskældt niche. 

Der er også organiserede fælles-

skaber, frivillighed og kompetence-

udvikling – i hastig vækst.  Midt i 

bevægelsen står foreningen 

FalconNXT, som er ved at bygge en 

helt ny foreningsmodel for events, 

hvor interesse for gaming og 

computere er platformen for 

fællesskab, læring og fremtidige 

karriereveje - understreget af foreningens slogan: ”Skærmtid som Karriere-platform”. 

 

Eventet FalconNXT Games: Gaming i forening 

I november 2025 samlede eventet ”FalconNXT Games” over 3.000 

deltagere i Farum Arena, hvilket var en fordobling fra piloten i 2024. 

Arrangementet kombinerer LAN-festival, EXPO, Karriere-dage og 

First LEGO League skole-turneringer, så der blev skabt et rum, hvor 

unge gamere med forældre og foreninger mødes på tværs. Og 

væksten handler ikke kun om deltagerantal, det handler også om en 

ny kultur: “Vi afvikler ikke bare events. Vi bygger fællesskaber, hvor 

gaming computer-nørdei bliver en indgang til ansvar, frivillighed og 

kompetencer, der rækker langt ud over skærmen,” siger Mogens W. 

Brolin, der er én af initiativtagerne. Og han tilføjer: ”Ikke mindst for 

de børn og unge, som ikke har fundet sig til rette i det etablerede foreningsliv, hvor der er fokus 

på traditionelle konkurrenceidrætter.  

 

Frivillighed som drivkraft og LAN-festival med overskud 

FalconNXT Games fungerer som platform for unge frivillige, der lærer projektledelse, samarbejde 

og ansvar gennem praksis.  Hele overskuddet fra LAN-Festivalen deles aktivt med de engagerede 

forenings-fællesskaber: Kr. 16.279 blev i år således fordelt mellem esportsforeningerne Ballerup, 

Egedal, Espergærde, Furesø & FalconNXT. Ved generalforsamlingen 3. februar 2026 blev 

bestyrelsen suppleret med 4 nye medlemmer – et tegn på organisationens vækst og fornyelse. 

“Gaming er et fællesskabssprog, unge allerede taler. Når vi kobler det med foreningslivets 

struktur, skaber vi både sociale og økonomiske værdier”, lyder det fra FalconNXT. 

 

Foreningen FalconNXT bidrager ved Danmarks største Gaming event 

Under Copenhagen Gaming Week i Bella Center 12.–14. februar 2026 var 

FalconNXT initiativtager til og tovholder på initiativet FRIVILLIG-VÆRT. 40 

personer fra 10 foreninger deltog som event guides for Bella Group. De 

genererede tilsammen kr. 31.600 i donationer til deres respektive 

foreninger.  

FalconNXT faciliterede desuden udstiller-stande under overskriften 

eMotions – en digital gamification af klassiske idrætsaktiviteter i 

samarbejde med specialforbund og lokale foreninger: DroneRace med DroneSport Danmark, 

eSkydning med Skydesport Danmark og eGliding med Dansk Svæveflyveforbund. Disse stande 

var alle velbesøgte af mange af de 31.000 dagsgæster, der oplevede Copenhagen Gaming week. 

 

Event fakta 

• FalconNXT Games i Farum Arena – 2025: 3.000 dagsgæster (2024: 1.500) 

• Copenhagen Gaming Week i Bella Center – 2026: 31.000 dagsgæster (2025: 23.000) 
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