
Institution Gruppe Besøgstid Kl. 10-10:45 Kl. 11-11:45 Kl. 12:15-13 Kl. 13-13:45 Kl. 14-14:45 Kl. 15-15:45
Lille Værløse 8A Kl. 10-12 1 9
Lille Værløse 8X Kl. 10-12 2 1
Lille Værløse 7A Kl. 10-12 3 2
Lille Værløse 7B Kl. 10-12 4 3
Lille Værløse 7C Kl. 10-14 5 4 2+3 8+9
Lille Værløse 7-9D1 Kl. 10-14 6 5 4 2+3
Lille Værløse 7-9D2 Kl. 10-14 7 6 5 4
Stavnsholtskolen 9X Kl. 10-14 8 7 6+7 5
Stavnsholtskolen 9Y Kl. 10-14 9 8 8+9 6+7
Solbjerggård FFO Kl. 14-16 2+3 5
Falcons/Cassiopeia SFO Kl. 14-16 4 6+7

Workshop
nr

Workshop 
Underviser

Workshop
lokation

1 Laering Ai Generativ AI Scene
2 Eduard.dk DanseRobotter Stand
3 Coding Pirates CodingPirates Stand
4 SkolenOnline Gamification Stand
5 AAU 1 AI Chatbots
6 AAU 2 Game Development Stand
7 AAU 3 hink Like a Hacker Skolen K01
7 AAU 4 "Skab dit eget spil – " Skolen K02
8 Esport og Bevægelse Esport og Bevægelse Stand
8 Piger i Esport Piger i Esport Stand
9 Svæveflyveklub eGliding Stand
9 Sim Racing Sim Racing Stand

På denne workshop kan du opleve processen med at udvikle et nyt multiplayer spil. Den fokuserer på, hvordan man går fra en simpel case, til en konkret idé, der løser en problemformulering gennem spil.  På workshoppen vil vi bruge Mind Maps, Toys (Spil-orienteret paper prototype) og High-level design (Konkret spil beskrivelse), som har til formål at simplificere og konkretisere specifikke ideer til et spil.  Underviserne er to studerende, som bruger deres projekt fra 2. semester på Software AAU KBH ”Quantum Survivors” til at demonstrere et eksempel på et produkt, der svarer på en problemformulering. Afholdes af Institut for Datalogi, AAU København
De Danske Cybermesterskaber & Haaukins Team; A CTF Workshop:  Get ready to dive into the exciting world of cybersecurity with AAU’s "Think Like a Hacker" workshop! Designed for kids and teenagers, this Capture the Flag (CTF) event will teach participants how to think like ethical hackers while solving fun, interactive puzzles that mimic real-world cyber challenges. In this hands-on workshop, participants will learn the basics of cybersecurity, discover how to identify vulnerabilities, and use problem-solving skills to outsmart digital adversaries—all in a controlled environment. No prior experience is necessary, just curiosity and a love for learning! Join us to explore the fascinating world of hacking and become a cyber defender of the future!
I dette oplæg vil jeg vise, hvordan moderne teknologi har gjort det lettere end nogensinde at skabe dine egne computerspil, og hvordan Medialogi-studiet kan hjælpe dig med at få dine spilidéer til at blive virkelighed. Vi dykker først ned i, hvordan spiludvikling tidligere var forbeholdt store studier med store budgetter, men i dag kan alle – uanset erfaring – bruge værktøjer som Unity, Unreal Engine og open-source software til at udvikle deres egne spil. Derudover vil vi se, hvordan Medialogi-studiet kombinerer kreative og tekniske færdigheder, så man både lærer at programmere og skabe indlevende brugeroplevelser.  Afslutningsvis vil vi se eksempler på, hvordan tidligere Medialogi-studerende har brugt deres færdigheder til at skabe deres egne spil.
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Gamification

DIF
Piger i Esport

Billedgenerering & videns-quiz
Programmér en danserobot
Byg din egen Discord Bot med Python

AI chatbots like OpenAI’s ChatGPT or Google’s Gemini are capable helpers when it comes to writing, coding, or learning information. Still, there are many reasons to be critical of their capabilities. In this session, we are going to think together and discuss what chatbots are useful for and where their limits lie.


