Copenhagen Gaming Week: 13-1S FEBR 2025
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Konference torsdag 13.2 kl. 10-17

Gaming som karriere—platForm

Muligheder & udfordringer i Cyber og Gamification

18 foredrag + debat + netveerk

Vi samler Danmark om Tech, Cyber, Gaming & Esport!

SPOR 1: GAMER & FORZALDRE SPOR 2: KLUB & FORENING SPOR 3: TECH & IVAERKSATTERI
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Torsdag 13.2 kl. 1©:12-1©:25
Peter Christensen, Esport Danmark

Et nationalt og internationalt blik péd Forbundsesport
anno 2025

- af projektieder Peter Chi on, Esport Danmark

“Esport Danmark strasber efter at sikre esporten de bedst mulige vilkar. Det skyldes, at esport er en sund
og laererig sport, der rummer utallige muligheder for dens udevere et samfund, vi alle er en del af.
For esport skaber sunde fzellesskaber, understotter udviklingen af teknologiske, stra sproglige og
fysiske kompetencer, nar den dyrkes hensigtsmaessigt.”

Torsdag 13.2 kl. 1©:30-10:
Christian Cramer Schou

Esport som en del af Fremtidens idreet For bern og unge
- af Esportsguru Christian Cramer Schou, DIF Esport og FIBU
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Torsdag 13.2 13:50-14: Center fFor ‘
Emil Ludvigsen Digital Peedagogik

(Penge)spil: Forretningsmodeller og svindel i gaming
- af Emil Ludvigsen, Specialkonsulent i CIDP med fokus pa gaming og online faliesskaber

-~
- Pé oplaagget vil publikum fa en introduktion til de steder i spillenes universer, hvor barn og unge har
— mulighed for at bruge deres penge.

Center For . . ,
Forsta spillenes forretningsmodeller, og hvor man szerligt ber vaere opmaerksom for at undga at udvikle

darlige pengevaner og for at beskytte sig selv mod svindel, nar man begiver sig rundt i de spillerdrevne
akonomier.
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