
Unity Spiludvikling – Forberedelse hjemmefra 
 
For at deltage i kurset ”Unity spiludvikling for begyndere” under Furesø Sommerferieaktiviteter, skal du selv 
medbringe en bærbar PC, hvor følgende programmer er installeret hjemmefra inden du møder op til kurset: 

1. Unity (version 6.2 eller nyere) 
2. Visual Studio 

 
Tips: 

• Det kan tage en times tid at installere. Begge programmer er gratis. De fylder mange GB på din harddisk!  

• Du skal oprettes som bruger og logge ind i programmerne med din private e-mail under installationen – og 
under kurset. 

1 Installering af Unity 
Hvis man har Unity installeret i forvejen, så er det vigtigt at man har en version 6.2 eller nyere. 
 
Tryk på følgende link for at oprettet et Unity login: https://login.unity.com/en/sign-up 
 

 
Vælg den metode som passer dig bedst. Hvis man bruger e-mail, så får man en link, hvor man skal bekræfte sin e-
mail. 
Når man har oprettet sit login, så skal Unity HUB’en downloades.  
Tryk på følgende link: https://unity.com/ og vælg Download Unity i toppen (se bilede nedenunder). 

 
 
Vælg derefter ”X64” (under Windows, hvis du arbejder fra en Windows PC): 

 
 
Installer filen ”UnityHubSetup-x64.exe”, som downloades.  Fuldfør ved at trykke ”Afslut”: 

 

https://falconnxt.org/forening/kurser/summercamps/#Unity
https://www.furesoe.dk/oplevelser/fritid-for-boern-og-unge/sommerferieaktiviteter/
https://login.unity.com/en/sign-up
https://unity.com/


 
Åben derefter Unity HUB’en og sign in med det login som du oprettede ovenfor: 

 
 
Inde i Unity HUB’en starter setup step 1-4 automatisk: 

 
 
  Tryk på ”Install” (efter at setup step 1-4 er kørt - for at installere selve Unity): 
 
 

 
 
 
Dette tager noget tid at installere! 
 
Når det er færdigt, så check at alt er ok (dvs. at det ser ca. sådan ud) ved at trykke på ”Installs” i venstre side: 

 
 

Du er nu færdig med at installere Unity!        



2 Installering af Visual Studio 
 
For at kunne skrive kode i Unity, så skal man installere en editor og anbefalingen er at installere: 

2.1 Microsoft Visual Studio Community (hvis man har en Windows PC) eller  
2.2 Visual Studio Code (hvis man har en MAC). 

(Grunden til forskellen er at Microsoft Visual Studio ikke kan køre på en MAC). 
 
2.1 Windows: 
Tyrk på denne link: https://visualstudio.microsoft.com/downloads/ og tryk derefter på Free download: 

 
 
Installer det program som bliver downloadet: VisualStudioSetup.exe. 
 
Under installationen kan der komme en ’splash screen’ hvor man skal trykke ”Continue”: 

 
 
Og derefter skærmen ”Installing – Visual Studio ….”, hvor man skal scrolle lidt ned og vælge Check Box  ”Game 
development with Unity” og trykke ”Install”: 

https://visualstudio.microsoft.com/downloads/


 

 
 
Derefter tager det mange minutter at installere. Mens der installeres, tjek Check Box ”Start after installation”:  

 
 
Visual Studio kan alternativt launches fra Install programmet: 



 
 
Når installationen er færdig, skal du logge på Visual Studio, f.eks. med en MS Windows bruger: 

 
 
… og starte Visual Studio: 

 
 

Når du ser ét af de to vinduer nedenfor, så hat du gennemført installationen af MS Visual Studio!        



    
 
 
2.2 Visual Studio Code (hvis man har en MAC): 
Tryk på denne link: https://code.visualstudio.com/, for at installere Visual Studio Code. 

https://code.visualstudio.com/

